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SCENARIUSZ ZAJEC

Autor: Maria Marczewska

Przedmiot/edukacja: edukacja matematyczna

Klasa: 3

Tytut lekcji: Zaszyfrowana kolejno$¢ wykonywania dziatan.

Czas trwania: jedna jednostka lekcyjna

Cel ogdiny:

Uczniowie znajg prawidtowg kolejnos¢ wykonywania dziatan, uzywajg jej w praktyce.

Cele szczegotowe:

uczen rozwigzuje zadania w odpowiedniej kolejnosci;

uczen odejmuje dwucyfrowe liczby z przekroczeniem progu dziesigtkowego;

uczen mnozy w zakresie 100;

uczen prawidtowo zapisuje dziatania;
Podstawa programowa:

IV. W zakresie poznawczego obszaru rozwoju uczen osigga: (...)

5) umiejetno$¢ rozumienia podstawowych poje¢ i dziatah matematycznych,
samodzielne korzystanie z nich w réznych sytuacjach Zzyciowych, wstepnej
matematyzacji wraz z opisem tych czynnosci: stowami, obrazem, symbolem;

6) umiejetnoS¢ stawiania pytan, dostrzegania probleméw, zbierania informaciji
potrzebnych do ich rozwigzania, planowania i organizacji dziatania, a takze
rozwigzywania problemow;

7) umiejetno$¢ czytania prostych tekstow matematycznych, np. zadan tekstowych,
tamigtowek i zagadek, symboli;

IIl. Osiggniecia w zakresie postugiwania sig liczbami. Uczen: (...)

2) dodaje do podanej liczby w pamieci i od podanej liczby odejmuje w pamigci: liczbe
jednocyfrowa, liczbe 10, liczbe 100 oraz wielokrotnosci 10 i 100 (w prostszych
przyktadach);

3) mnozy i dzieli w pamieci w zakresie tabliczki mnozenia; mnozy w pamieci przez 10
liczby mniejsze od 20; rozwigzuje rownania z niewiadomg zapisang w postaci
okienka (uzupetnia okienko); stosuje witasne strategie, wykonujgc obliczenia;

postuguje sie znakiem réwnosci i znakami czterech podstawowych dziatan;



4) dodaje i odejmuje liczby dwucyfrowe, zapisujgc w razie potrzeby czgstkowe wyniki
dziatan lub, wykonujac dziatania w pamieci, od razu podaje wynik; oblicza sumy
i roznice wiekszych liczb w prostych przyktadach typu: 250 + 50, 180 — 30; mnozy
liczby dwucyfrowe przez 2, zapisujac, jesli ma takg potrzebe, czgstkowe wyniki

dziatan; przy obliczeniach stosuje wiasne strategie.
Metody pracy:

— gradydaktyczna

— famigtdwka matematyczna
Formy pracy:

— indywidualna

— zespotowa
Srodki dydaktyczne:

— kwadratowe, nieduze kartki;
— kartki do zapisywania dziatan
— klucz do szyfru

— zaszyfrowane hasta

— kartki z dziataniami
Opis przebiegu zajeé
1. Cele lekgciji i kryteria sukcesu.
Nauczyciel zapoznaje ucznidw z celami lekcji i kryteriami sukcesu.

Bedziemy c¢wiczy¢ odejmowanie liczb dwucyfrowych oraz tabliczke mnozenia.
Pocéwiczycie tez rozwigzywanie zadan w odpowiedniej kolejnoSci.
Bede zwracac uwage na to, czy rozwigzujecie zadania w odpowiedniej kolejno$ci i czy je

poprawnie przepisujecie oraz rozwigzujecie. Na koniec sami sprawdzicie jak wam poszto.

2. Matematyczne bingo.

Gra ma na celu przypomnienie sobie kolejnosci rozwigzywania zadan oraz przeéwiczenie

ich w praktyce.

Kazdy otrzymuje malg, kwadratowg kartke, na ktorej rysuje plansze jak do gry w kétko
i krzyzyk. W kazdym polu wpisuje dowolnie przez siebie wybrane liczby, zapisane

wczesniej przez hauczyciela na tablicy (liczb do wyboru powinno by¢ minimum 20).

Nauczyciel zapisuje na tablicy dziatania, ktérych rozwigzaniem sg wczesniej podane

liczby. Prosi losowo wybranych ucznidow o obliczenie zadania.



3.

4.

5.

6.

Uczniowie, ktorzy na kartkach wpisali liczbe — wynik dziatania, zakreslajg jg kotem.

Gra toczy sie do pierwszej wygranej (kiedy uczen uzbiera trzy zakreslone wyniki w linii

poziomej lub pionowej) lub do momentu, gdy wiekszos¢ uczniéw uzbiera bingo.
Poszukiwanie dziatan.

Uczniowie dziatajg indywidualnie lub w parach. Poszukujg ukrytych na korytarzu szkolnym
dziatan (zadania ¢wiczace umiejetnos¢ zastosowania prawidtowej kolejnosci
wykonywania dziatan, przyklejone sg w mato widocznych miejscach — na szafkach,

parapetach, meblach, schodach itp.). Celem uczniow jest odszyfrowanie tajnego hasta.

Jednym ze sposobow na podzielenie uczniéw na pary moze by¢ rozdanie im kartek
z cyframi rzymskimi i arabskimi. Uczniowie losujg kartke i szukajg swojego arabskiego lub

rzymskiego odpowiednika.
Wykonanie dziatan.

Uczniowie, pracujgc indywidualnie lub w ustalonych wczesniej parach (bez zmian)
przepisujg odnalezione dziatania na kartke i rozwigzujg je. Kiedy rozwigzg wszystkie
zadania oraz wypetnig samoocene, podchodzg do nauczyciela, ktéry przepuszcza ich
w drzwiach do klasy. W klasie, w widocznym miejscu jest punkt kontrolny, w ktorym
podane sg rozwigzania dziatan. Uczniowie samodzielnie sprawdzajg czy rozwigzali
prawidlowo zadanie. Btedne wyniki przekreslajg i zapisujg obok prawidtowy. Jesli
rozwigzali prawidlowo minimum potowe dziatan otrzymujg od nauczyciela Kklucz
do odszyfrowania hasta. W przeciwnym razie muszg rozwigza¢ dodatkowe zadanie

(z pomocg nauczyciela), aby klucz otrzymac.

Nauczyciel w trakcie odbierania karty z rozwigzaniem udziela informacji zwrotnej oraz

omawia samooceneg uczniow.
Odszyfrowanie wiadomosci.

Postugujac sie otrzymanym kluczem, uczniowie odszyfrowujg wiadomosé. Mogg to byé
gratulacje, mite stowo lub wskazowka do kolejnego zadania. Uczniowie, ktorzy rozwigzg

zagadke siadajg w kole — w oczekiwaniu na pozostate osoby mogg poczytaé ksigzke.
Podsumowanie lekcji.

Uczniowie siedzg wraz z nauczycielem w kole, kazdy ma przed soba
karte zrozwigzaniami. Wymieniajg sie swobodnie spostrzezeniami na temat tego, co
okazato sie dla nich trudne, co jeszcze warto poéwiczy¢, sprawdzajg czy wykonywane

przez nich zadania spetniaty podane na poczatku lekcji kryteria sukcesu.



Komentarz metodyczny: (np.; informacje istotne dla przebiegu zajec/lekcji; sposoby

oceniania).

1. uczniowie mogg dziata¢ indywidualnie lub w parach, jednak nalezy zadbaé¢ o to, aby
poziom umiejetnosci w parze byt mozliwe zblizony, aby unikng¢ sytuacji, w ktérej jeden

uczeh rozwigze wszystkie zadania bez pomocy drugiego;

2. jesli w klasie sg uczniowie, ktérzy mogg mie¢ duze trudnosci w rozwigzaniu zadan,
nauczyciel moze wspoélnie z klasg ustali¢, ze np. kazdy zespét/osoba moze raz skorzystaé

Z jego podpowiedzi/wyjasnienia;

3. jesli w klasie sig uczniowie, dla ktérych zadania mogg okazaé sie zbyt fatwe, mogg oni

peti¢ role eksperta, do ktérego osoby potrzebujgce pomocy moga sie zgtaszac;

4. jesli uczniowie sg mocno zréznicowani pod wzgledem umiejetnosci, zadania do
odszukania na korytarzu mogg by¢ na dwéch poziomach trudnosci, oznaczone np. kolorem
- wtedy nauczyciel omawiajgc zadanie decyduje ktéry uczen/zespédt otrzyma zadania
tatwiejsze, a ktory trudniejsze. Uczniowie mogg sami lub we wspoétpracy z nauczycielem

podjac te decyzje;

5. przed rozpoczeciem wykonywania dziatan nauczyciel powinien ustali¢, ze odszyfrowane

hasto jest tajne i nie nalezy przekazywaé go innym;
6. zajecia mozna przygotowac i przeprowadzi¢ dla wielu innych zagadnien;

7. na karcie do zapisywania odnalezionych dziatan powinna by¢ umieszczona tabelka (lub
inny sposdb znany uczniom) do udzielenia samooceny, na podstawie ktérej nauczyciel
rozmawia z uczniami o ich odczuciach. W tym scenariuszu zaproponowana jest tabelka —
jesli uczen opanowat materiat koloruje wszystkie cztery kratki, im trudniejsze jest dla niego

dane zagadnienie, tym kratek zakoloruje mniej.



MATERIALY

BINGO

Przyktadowa plansza do gry w bingo matematyczne:

Przyktadowe zadania do rozwigzania na tablicy:

6x(23-15)= 7x(52-45)= 4x(63-54)=
4x(26-19)= 3x(42-34)= 5x(23-18)=
3x(43-34)= 8x(64-57)= 6x(75-68)=
2x(27-16)= 2x(34-25)= 8x(42-37)=
5x(73-63)= 1x(70-9)= 7x(62-58)=

Przyktadowe liczby, ktére nauczyciel zapisuje na tablicy. Sposréd nich uczen wpisuje
dowolne 9 do swojej planszy. Liczby muszg by¢ wynikami dziatan, ktére bedg zapisywane
na tablicy.

28, 48, 27, 22, 50, 49, 24, 59, 18, 61, 36, 25, 42, 40, 28



Przyktadowa karta do zapisywania odnalezionych dziatan.
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Dziatania do odszukania i rozwigzania:

Zadania Litera z
klucza
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Samoocena:

Rozwigzuje zadania w prawidtowe] kolejnosci

Odejmuje liczby dwucyfrowe

Mnoze w zakresie 100




POSZUKIWANIE DZIALAN

3x(51-48)=

4x(53-46)=

2x(53-45)=

6x(45-37)=

1x(54-36)=

7x(23-16)=

5x(15-10)=

8x(41-38)=
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Ox(31-28)=
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. 7x(84-73)=




KLUCZ DO ROZSZYFROWANIA WIADOMOSCI

Wpisz do tabelki na karcie dziatan, litery odpowiadajgce podanym wynikom.

77 16 18 24 27
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28 48 49 25 9
R T L A G




