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Przedmiot/edukacja: matematyka/ edukacja wczesnoszkolna
Klasa:1

Tytut lekcji: Zakupy na targowisku

Cel ogélny: doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie pieniedzmi
Cele szczegobtowe:

Uczen:

okresla kierunki ruchu przedmiotu

— rozréznia czym jest banknot a czym moneta

— wskazuje poznane do tej pory nominaty

— rozréznia nominaty na banknotach i monetach

— dokonuje zamiany banknotu o okreslonej warto$ci na jego rownowarto$¢ w postaci monet

— wydaje reszte oraz zapisuje dziatania
Podstawa programowa:

— Uczenh okresla i prezentuje kierunek ruchu przedmiotow w przestrzeni;
— Uczen wykonuje obliczenia pieniezne;
— Uczenh rozréznia nominaty na monetach i banknotach;

— Uczen dodaje i odejmuje liczby zapisujgc dziatania lub wykonujgc dziatania w pamieci.
Metody pracy: aktywizujgce, praktyczne,
Formy pracy: indywidualna, grupowa

Srodki dydaktyczne: 4 gumowe piteczki, 4 duze kartki papieru, 4 markery, zabawkowe
pienigdze-banknoty i monety, 5 drewnianych skrzynek, owoce i warzywa (banany-1 na pare
kupcow, jabtka-2 na pare kupcow, gruszki-2 na pare kupcow, marchew-2 na pare kupcéw,
ziemniaki-3 na pare kupcow), wydrukowane karty pracy (Zat.1,2,3,4), podktadki do pisania,
dtugopisy, patyczki z imionami dzieci, zestaw do samooceny dla kazdego ucznia -

po 3 kartoniki w kolorach zéttym, czerwonym i zielonym, liczydta, patyczki, fasolki do liczenia.



Opis przebiegu zajec¢:
1. Wstep:

Przedstawienie celu oraz planu zaje¢. Nauczyciel przedstawia takze kryteria sukcesu.

Kryteria sukcesu:

— okreslam kierunki ruchu ciata i przedmiotu,

— rozrézniam czym jest banknot a czym moneta,

— wskazuje poznane do tej pory nominaty,

— rozmieniam banknoty na monety,

— kupuje towar wydajac reszte.

— wiem, ktora to jest prawa i lewa reka oraz prawa i lewa strona. Podaje przedmiot we
wskazanym kierunku.

— wiem czym rézni sie banknot i moneta.

— wymieniam znane mi banknoty: 10zt oraz 20zt, oraz monety ztotowe: 1zt, 2zt oraz 5zi.

— potrafie rozmieni¢ banknoty 10zt i 20zt na monety ztotowe.

— potrafie kupi¢ towar obliczajgc ile musze wydacé lub dostac reszty.
2. Rozgrzewka:

Dzieci siedzg przy swoich stolikach w grupach max.6-osobowych. Podziatu grup mozna
dokonaé wykorzystujgc patyczki z imionami losowane przez nauczyciela. Przed
rozpoczeciem zadania, nauczyciel wprowadza ucznidw zadajgc pytanie:

-Jak myslicie, czego potrzebuje cztowiek do tego by lepiej sie uczy¢?

Nauczyciel kieruje rozmowg z uczniami w taki sposob by wyjasni¢, ze do lepszej pracy
naszego moézgu potrzebny jest ruch. Po sformutowaniu tej tezy zaprasza ucznidéw do
rozgrzewki. W tym celu prosi uczniéw o powstanie i zacheca do wykonania zadan, np.:

Prawa reka na lewe biodro, lewa reka na prawe ucho, prawa reka na lewe ucho, lewa reka
na prawe kolana, prawa reka na lewg kostke itd. Polecenia mozna wymys$la¢ dowolnie
zachowujgc zasade naprzemiennosci czyli potgczenia ruchu lewej reki z prawg nogag

i odwrotnie.

Nastepnie kazda grupa dostaje piteczke i wykonuje polecenia nauczyciela podajgc pitke we
wskazany przez niego sposOb np. podawajcie pitke w prawg strone osobie siedzgcej
0 2 miejsca dalej, podawajcie pitke w lewg strone osobie siedzgcej o 4 miejsca dalej,
podawajcie pitke lewg rekg w prawg strone osobie siedzgcej o 3 miejsca dalej, podawajcie
pitke pod stotem w prawg strone osobie siedzgcej o 2 miejsca dalej, podawajcie pitke

z zamknietymi oczami osobie siedzacej po lewej stronie itd.

3. Zadanie wprowadzajgce



Nauczyciel prowadzi z uczniami rozmowe na temat pieniedzy. Uczniowie wymieniajg znane

im nominaty monet i banknotéw. Nauczyciel zapisuje propozycje uczniow na tablicy.

Dzieci siedzg w wyznaczonych wczesniej grupach. Kazda grupa dostaje plansze formatu A3
Z przyklejonym banknotem o nominale 20zt. Zadaniem grupy jest zapisanie jak najwiekszej
liczby propozycji rozmienienia banknotu. Nauczyciel odmierza czas na wykonanie zadania-
2 minuty. Po uptywie wskazanego czasu, grupy zamieniajg sie kartkami podajgc plansze
kolejnej grupie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Zadanie konczy sie, gdy wszystkie
plansze przejdg przez rece kazdej z grup. Wazne jest wskazanie, ze gdy dana grupa nie

zdazy dokonczy¢ przyktadu w wyznaczonym czasie 2 minut-kolejna grupa robi to za nig.

Kazda grupa odczytuje na gtos jedng propozycje i wspodlnie z nauczycielem i uczniami

z innych grup sprawdzajg poprawnosé zaproponowanego rozwigzania.
4. Zadanie wlasciwe

Nauczyciel wybiera sposrdéd chetnych ucznidbw 5 oséb, ktére bedg sprzedawcami oraz
1 bankiera. Pozostali uczniowie dobierajg sie w pary i bedg petié role kupcéw. Aby utatwic
wybér osob lub sposdb dobrania sie w pary nauczyciel moze skorzystaé z wylosowania

patyczkéw z imionami.

Funkcje:

Bankier- odpowiada za wydawanie pieniedzy kupcom i sprzedawcom, w razie potrzeby
rozmienia pienigdze zapisujgc dokonane wymiany na karcie pracy. W czasie braku klientow,
bankier petni funkcje pomocnika dzieci-podchodzi do uczniéw, ktérzy podnosza reke.
Sprzedawca- sprzedaje towar ze swojego sklepu. Ma za zadanie zapisywa¢ kazdg dokonang
transakcje na karcie pracy.

Kupiec- otrzymuije liste zakupow, z ktérej po dokonaniu obliczeh dowiaduje sie co ma kupié.

Jego zadaniem jest rowniez zapisywanie wszystkich dokonywanych w sklepach transakcji.

Uczniowie rozchodza sie na swoje stanowiska. Kazda para kupcow otrzymuje ekologiczng
torbe na zakupy oraz karte pracy do wyboru w 2 stopniach trudnosci (Zat.1, Zat.2), bankier
dostaje kasetke z pieniedzmi oraz karte pracy (Zat.3), sprzedawcy stajg za ladg
i przygotowujg swoj sklep oraz otrzymujg swojg karte pracy (Zal.4). Podczas dokonywania
obliczenh przez kupcow, sprzedawcy udajg sie do bankiera po swoj przydziat pieniezny. Kiedy
kupcy wykonajg swoje obliczenia réwniez udajg sie do bankiera po pienigdze. Nastepnie
uczniowie wykonujg wyznaczone im wczesniej zadania.

Uwaga: Dobrze jest zorganizowac¢ stacje, na ktorej uczniowie w razie potrzeby bedg mogli

skorzysta¢ z pomocy dydaktycznych pomagajgcych w dokonywaniu obliczen (liczydta,

patyczki, fasolki).



Kiedy wszyscy uczniowie zakupig wszystkie produkty z listy zadanie konczy sie. Uczniowie
wyktadajg zakupione produkty. Rozmawiajg z nauczycielem na temat zrobionych zakupdw.
Odpowiadajg na pytania:

— Czy udato sie kupi¢ wszystkie produkty z listy?

— Jak poradzili sobie z zapisywaniem dziatan przy kazdej transakc;ji?

— Czy ktérys etap zadania sprawiat im trudnosc¢? Jesli tak, to co mogtoby poméc w tym

przypadku?

Nastepnie na podstawie opracowanych kryteriow sukcesu, uczniowie oceniajg siebie

podnoszac jeden z trzech papierowych kartonikow: czerwony, z6tty lub zielony w odniesieniu

do kazdego z punktéw:

—  Wiem, ktéra to jest prawa i lewa reka oraz prawa i lewa strona. Podaje przedmiot we
wskazanym kierunku.

— Wiem czym rézni sie banknot i moneta.

— Wymieniam znane mi banknoty: 10zt oraz 20zt, oraz monety ztotowe: 1zt, 2zt oraz 5zt

— Potrafie rozmieni¢ banknoty 10zt i 20zt na monety ztotowe.

— Potrafie kupi¢ towar obliczajgc ile musze wydac lub dostac reszty.

Kolory podnoszonych kartek oznaczaja:

Zielony: wszystko rozumiem, nie sprawia mi to trudnosci.

Zo6ty: potrzebuije jeszcze troche éwiczen by to zrozumiec.

Czerwony: sprawia mi to trudnosé, nie rozumiem tego.

Komentarz metodyczny (np.informacje istotne dla przebiegu zajec/lekcji; sposoby

oceniania):

1. Uczniowie dostajg taki przydziat pieniezny by byt dostosowany do ich aktualnych
zdolnosci obliczeniowych. Moze to by¢ 10zt lub 20zt w banknocie w zalezno$ci od tego
w jakim stopniu opanowali obliczenia pieniezne. Nauczyciel moze rowniez dostosowac
wysokos¢ cen produktow tak by obliczenia pieniezne byly bardziej lub mnigj

skomplikowane.

2. Wazne jest, aby nauczyciel byt dobrze przygotowany przed rozpoczeciem zajec.
Stanowiska na ,targu owocowo-warzywnym” powinny by¢ uprzednio ustawione,

a pienigdze przeliczone i posortowane.

3. Dla uatrakcyjnienia zaje¢ warzywa i owoce mogg by¢ prawdziwe. Mogg jednak byc
wydrukowane na kartkach lub zastgpione zabawkami. Asortyment sklepow w tego typu

zadaniach mozna dostosowywac¢ do wtasnych mozliwosci oraz zainteresowan dzieci.



4. Uczniowie, ktorzy stajg sie kupcami majg mozliwos¢ samodzielnego wyboru stopnia
trudnosci karty pracy. Nauczyciel znajgc predyspozycje ucznidow, powinien w razie
watpliwosci doradzi¢ im, z ktérej karty pracy powinni skorzystaé. Zielony kwadrat
W prawym gornym rogu oznacza tatwiejszy poziom trudnosci natomiast pomaranczowy -

trudniejszy.

5. Uczniowie wykonujg wszelkie obliczenia w wybrany przez siebie sposoéb. Dobrze jest
wyposazy¢ klase w réznego rodzaju pomoce, z ktoérych kazdy w razie potrzeby moze

skorzystac np. liczydta, patyczki, kulki itp.

Zrédta ilustracji uzytych w kartach pracy (Zataczniki 1-4):

— https://wicek.flog.pl/wpis/12165797/owocowy-targ--funchal--madera (dostep:
15.05.2019)

— https://e-prawnik.pl/informacje/o-rzeczach-znalezionych.html (dostep:
15.05.2019)

— https://potreningu.pl/articles/1428/banan-po-treningu-czemu-nie (dostep: 15.05.2019)

— https://pixabay.com/pl/photos/%C5%BCywno%C5%9Bci-owoce-jab%C5%82ko-
%C5%9Bwie%C5%BCe-jab%C5%82ka-1681977/ (dostep: 15.05.2019)

— https://twojcel.eu/pani-gruszka/(dostep: 15.05.2019)

— https://pl.wiktionary.org/wiki/ziemniak (dostep: 15.05.2019)

— https://www.vitalab.pl/blog/2010/05/12-powodow-dla-ktorych-warto-jesc-marchewke.html
(dostep: 15.05.2019)



Zat.1.

Imiona:

e 12-11=..... banan

e Dwa jablka

e O-7=..... gruszki

e 1+0+1=....marchewki

e 10-7=....ziemniaki

Obliczenia:

Stoisko z bananami:

Stoisko z jabtkami:

Stoisko z gruszkami:

Stoisko z marchewkami:

Stoisko z ziemniakami:




Zat.2.

Imiona:

Lista zakupow na targu owocowo-warzywnym:

e 22-15-6=..... banan

e 9-8+1=....jablka

e 15-13=..... gruszki

o 1+0+1=....marchewki

e 25-20-2=....ziemniaki

Obliczenia:

Stoisko z bananami:

Stoisko z jabtkami:

Stoisko z gruszkami:

Stoisko z marchewkami:

Stoisko z ziemniakami:



Zat.3.

Imie:

Bankierze! —)

Odpowiadasz za wydawanie pieniedzy kupcom i

sprzedawcom. W razie potrzeby rozmieniasz pieniagdze

na drobniejsze nominaty. Oto przyktad takiego zapisu:

10zt= 2z1+ 271+ 121+ 5ztrozmienites banknot 10zt na monety

Miejsce na Twoje zapiski:



Zat.4.

banan- 1sztuka- 1zt

jabtko- 1 sztuka-1zt

gruszka- 1 sztuka 2zt
ziemniak- 1 sztuka 1zt

marchew- 1 sztuka 1zt

Obliczenia:



