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Autor: Teresa Gruss

Przedmiot/edukacja: edukacja informatyczna, edukacja polonistyczna

Klasa: Il

Tytut lekcji: Po strzatkach do chmur, czyli od programowania do ortografii.

Cel ogdlny: Utrwalanie pisowni wyrazow z trudnosciami ortograficznymi przy wykorzystaniu
elementow TiK.

Cele szczegodtowe: Uczen:

- wykorzystuje poznane zasady ortograficzne

- poprawnie zapisuje wyrazy z trudnosciami ortograficznymi

- tworzy instrukcje planu dziatan oraz jg realizuje

- programuje wizualnie sekwencje sterujgce obiektem

— - umiejetnie postuguje sie komputerem

- korzysta ze wskazanych stron internetowych, zgodnie ze wskazéwkami nauczyciela
Podstawa programowa:

I. Edukacja polonistyczna
4. Osiggniecia w zakresie pisania. Uczen:
4) pisze z pamieci | ze stuchu; przestrzega poprawnosci ortograficznej
W wyrazach poznanych i opracowanych podczas zajec;
VIl. Edukacja informatyczna
1. Osiggniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemoéw. Uczen:
2) tworzy polecenie lub sekwencje polecenn dla okreslonego planu dziatania
prowadzgce do osiggniecia celu;
2. Osiggniecia w  zakresie  programowania i rozwigzywania  probleméw
z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:
1) programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki wedtug pomystow witasnych
i pomystow opracowanych wspodlnie z innymi uczniami, pojedyncze polecenia,
a takze ich sekwencje sterujgce obiektem na ekranie komputera bgdz innego
urzgdzenia cyfrowego;
3. Osiggniecia w zakresie postugiwania sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi

i sieciami komputerowymi. Uczen:



1) postuguje sie komputerem Ilub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz
urzgdzeniami zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania;

3) korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow internetowych.
Metody pracy: pogadanka, metoda problemowa, metoda ¢wiczebna
Formy pracy: indywidualna lub grupowa (w zaleznosci od liczby komputeréow)

Srodki dydaktyczne: komputery (1 na osobe lub na pare) z dostepem do Internetu, karty

pracy do programowania (w zatgczniku), strona internetowa https://wordart.com/, stowniki

ortograficzne (dowolna liczba, najbardziej optymalng jest jeden stownik na pare)
Opis przebiegu zajec:

1. Nauczyciel przedstawia uczniom cele zaje¢, nastepnie zacheca do wspdlnego
przypomnienia zasad ortograficznych. Uczniowie po kolei wymieniajg zasady pisowni
wyrazéw z ,rz”, nastepnie z ,Z2° itp. Podajg réwniez przyktady wyrazéw do
poszczegolnych zasad. Nauczyciel pozwala uczniom na swobodne wypowiedzi w tym
zakresie. Stawia przykladowe pytania: jakie poznaliSmy zasady?, jakie sg przyktady
wyrazéw odpowiadajgcych zasadom?

2. Kazdy z uczniéw otrzymuje karte z siatkg. W losowo wybranych kratkach znajdujg sie
rysunki przedmiotéw. Dodatkowo uczniowie otrzymujg karte do zapisania ruchéw — kodu.
Zadaniem uczniow jest zaprogramowac przy pomocy strzatek (w goére, w dot, w prawo,
w lewo) droge dla posiadanego pionka. Przesuwajgc pionek na kartce z siatkag, uczen
zapisuje wykonane ruchy w pustej czesci karty. Pionek nalezy tak poprowadzié,
by przeszedt przez 6 pdl z rysunkami przedmiotdw, przedstawiajgcych wyrazy z dang
trudnoscig ortograficzng, np. ,z”. W sali znajdowa¢ sie powinny stowniki ortograficzne
tak, aby uczniowie mogli w razie potrzeby sprawdzi¢ pisownie wybranego wyrazu.
Zadanie to uczniowie wykonujg samodzielnie, aczkolwiek nauczyciel nie powinien
zakazywac konsultacji miedzy uczniami, jesli bedg miec¢ takg potrzebe.

3. Po wykonaniu pierwszej czesci zadania, uczniowie wymieniajg sie miedzy sobg kartkami,
na ktérych zapisali ruchy pionka i starajg sie na nowo przeprowadzi¢ pionek na karcie
z siatkg, zgodnie z instrukcjg, ktérg otrzymali od kolegi. Na otrzymanej kartce uczniowie
mogg rowniez w razie potrzeby rysowac¢ droge lub zaznacza¢ przedmioty. Uczniowie
sprawdzajg w parach czy instrukcja otrzymana od kolegi nie zawiera btedu i czy
poprawnie jg wykonali. W dalszym ciggu uczniowie mogg skorzystaC w dowolnym
momencie ze stownika ortograficznego.

4. Kazdy uczeh po ,zebraniu” 6 wyrazoéw zgodnie z instrukcjg otrzymang od kolegi, tworzy

z nich (na komputerze) chmure wyrazowa, korzystajgc ze strony https://wordart.com/.



https://wordart.com/
https://wordart.com/

Komentarz metodyczny:

1.

Dla utatwienia uczniowie mogg najpierw zaznaczy¢ na kartce 6 wybranych przedmiotow
z dang trudnoscig ortograficzng, nastepnie narysowac droge dla pionka przechodzgcag
przez zaznaczone pola.

Nalezy uczniom zasugerowaé, aby ksztatt chmury wyrazowej byt dostosowany
do rodzaju trudnosci, np. chmura wyrazéw z ,RZ” moze mieé ksztatt drzewa, a ta
z wyrazow z ,U” ksztatt ducha itp. Decyzja jednak nalezy do uczniow i ich indywidualnych
skojarzeh.

Stworzone chmury wyrazowe nalezy zapisa¢ i wydrukowaé. Mogg one postuzy¢ jako
pomoc do innych zaje¢ jezykowych. Uczniowie dzieki temu bedg mieli poczucie wiekszej
celowosci zadania.

W przypadku niewystarczajgcej ilosci komputeréw w stosunku do liczby uczniéw, zadanie
moze by¢ wykonywane w parach.

Uczniowie na koniec lekcji wykonuja chmure wyrazdw, zasugerowanych przez swojego
kolege/kolezanke (wynika to z wymiany instrukcjami w pewnym momencie lekcji).
Aby zmotywowaé dodatkowo uczniéw do pracy, warto na poczgtku zaje¢ zaznaczyé,
ze uczniowie poprzez kodowanie, przygotowujg zadanie dla kogos innego.

W razie mozliwosci czasowych i technicznych (tablica z rzutnikiem), mozna lekcje

zakonczyé prezentacjg poszczegolnych prac ucznidw.



